
 



Règlement du Hackathon EnaHack4Equality 
 
Introduc on 

 

Dans le cadre de l’ouverture de L’École Na onale d’Administra on de Tunis (ENA) sur son environnement et son aspira on à par ciper à la promo on d’un service public inclusif et égalitaire, l’ENA lance, en partenariat avec ONU Femmes, du 16 au 17 Juin 2023 son premier Hackathon « EnaHack4Equality » sur le thème « Pour un service public digital inclusif : innova on et technologie pour l’égalité entre femmes et hommes » et ce au ENA Public Innova on LAB au siège de l’ENA. 
h ps://goo.gl/maps/WCxDQjJWYa3rLYr68?coh=178572&entry=  
 
Objec f général   
 

Le hackathon a pour objec f de favoriser le développement de produits et de services innovants visant la promo on de l’égalité entre les femmes et les hommes et ce « Pour un service public digital inclusif : innova on et technologie pour l’égalité entre femmes et hommes ». 
Au cours de cet hackathon, des équipes composées d’élèves de l’ENA, d’étudiants, de développeurs, de startups, d’experts en égalité entre femmes et hommes, , de citoyens et autres par cipant.e.s sont appelés à produire,  en l’espace de 24 heures, un POC, un produit, service ou une applica on numérique ou mobile. 
L’ENA et ONU Femmes souhaitent que le hackathon soit une expérience forte, enrichissante et mémorable pour tous les par cipant.e.s. Pour ce faire, vous trouverez ci-après quelques règles d’organisa on et de fonc onnement. 
Objec fs spécifiques  

• Promouvoir le poten el des nouvelles technologies et de l’éduca on numérique pour réduire les inégalités et perme re un accès égalitaire aux services publics. • Sensibiliser les élèves de l’ENA, étudiants, développeurs, experts en égalité entre femmes et hommes, startups, ainsi que le grand public autour de l’intégra on de l’égalité entre femmes et hommes dans les poli ques publiques et à l’accès aux services publics. • Créer une interac on entre les différentes par es prenantes (ENA- Ministères- Universités- Secteur privé -Société civile) pour une réflexion commune autour de la digitalisa on et de l’égalité entre femmes et hommes. • Promouvoir la par cipa on et le leadership des femmes dans les domaines de la technologie et de l'innova on. • Sensibiliser autour de la nécessité de technologies innovantes et transformatrices et d’une éduca on numérique cruciale pour un avenir durable. 



 
Thèmes et défis : 
Le thème général de l’hackathon est « Pour un service public digital inclusif : innova on et technologie pour l’égalité entre femmes et hommes », dans l’un des domaines suivants : 

 Accès égalitaire au service public : Comment u liser la technologie pour un service public inclusif perme ant un accès simple et égalitaire aux femmes et hommes, aux personnes handicapées, et aux illitré.es… ? 
 Accès égalitaire au financement : Comment u liser les solu ons digitales pour favoriser l’employabilité des jeunes femmes diplômées en les informant des opportunités de forma on mais aussi de financement pour le lancement de projet/start-up…? 
 Egalité pour le développement de la carrière professionnelle : Comment inciter les femmes à par ciper davantage aux forma ons ? Mieux gérer leurs carrières professionnelles ? Mieux accéder aux postes de prise de décision ? 
 Concilia on entre vie professionnelle et vie familiale : Comment trouver des solu ons de garde de proximité professionnelles et sécurisées afin de perme re aux jeunes parents d’allier vie familiale et ambi on professionnelle ? 
 Accès égalitaire aux filières et mé ers technologiques : Comment inciter les filles et les femmes à s’orienter vers les filières et mé ers technologiques tant au niveau central que régional ?  
 Sécurité contre la violence faite aux femmes et filles dans les espaces publics, les transports publics et privés, le milieu professionnel et estudian ne et le milieu fes f : Quelles solu ons digitales pour prévenir et ou dénoncer le harcèlement sexuel/ moral et les comportements sexistes dans le milieu professionnel ? Quelles solu ons digitales pour sécuriser – en toute heure- l’espace public/ les transports publics ou privés/ le milieu fes f et prévenir/dénoncer les violences à l’encontre des femmes et des filles ? 
 Collecte d’informa ons et diffusion : Quelles solu ons digitales pour assurer la communica on, l’échange et la collecte d’informa on à me re à disposi on du conseil des pairs pour l’égalité des chances entre femmes et hommes et des structures concernées ? 

 
Eligibilité des candidats 
 

Toute personne de na onalité Tunisienne, ayant plus de 18 ans révolus le jour de l’inscrip on au hackathon, peut déposer sa candidature pour par ciper au hackathon. 
Tout par cipant.e est le bienvenu : Elèves de l’ENA, étudiants, développeurs (front-end / back-end, web / mobile, full-stack, etc.), startups, graphistes, experts de la théma que égalité entre femmes et hommes, sociologues, citoyens, société civile, …  
Les candidat.e.s doivent postuler en équipe, avec ou sans expérience dans ce type d’événement.  
L’équipe doit être composée de talents complémentaires afin d’enrichir les solu ons offertes. La parité femmes/hommes est fortement encouragée dans les équipes. 



 
Sélec on des candidat.e.s 
 

La durée d’inscrip on est indiquée sur le site web de l’ENA (du 29 Mai au 10 Juin 2023 à minuit).  
Pour s’inscrire, les candidat.e.s sont invité.e.s à compléter un formulaire d’inscrip on accessible via le site web de l’ENA. La sélec on des candidat.e.s est menée par les organisateurs et les résultats seront publiés sur le site web de l’ENA avant la date du hackathon . 
Seuls les candidats retenus recevront la confirma on de leur inscrip on par courrier électronique à l’adresse personnelle qui sera indiquée dans le formulaire 
Les informa ons reçues dans le cadre de la procédure de candidature seront traitées de manière confiden elle. 
L’ENA et ONU femmes ne sauraient être tenues pour responsables si l’adresse électronique (email) ou le numéro de téléphone saisis par les par cipants lors de leur inscrip on en vue de leur par cipa on, s’avéraient faux ou erronés. 
Déroulement 
 

Dates clés : 
Le hackathon se déroule en 4 étapes majeures :  

 Webinaire de présenta on de l’évènement et des théma ques à traiter : 13 juin 2023 
 Lancement officiel : 16 juin 2023 à 12h00 
 Hacking days à Tunis dans le Public Innova on Lab de l’ENA : 16 et 17 juin 2023. 
 Cérémonie de remise des prix : le samedi 17 juin 2023 à par r de 14h00 

Lieu : 
Public Innova on LAB à l’ENA 
h ps://goo.gl/maps/WCxDQjJWYa3rLYr68?coh=178572&entry=  
 
Forma on des équipes 
 

Il est très important de noter que les inscrip ons se font par équipe et non par candidat.  
Le nombre maximum de membres dans les équipes est de 5 personnes. 
Le nombre minimum de membres dans les équipes est de 3 personnes. 
Toute équipe de moins de 3 par cipants pour cause imprévue ou absence d’un membre le jour de la compé on verra son défi éliminé.  
 



 
Hacking days : déroulement 
 

La compé on s’étalera du vendredi 16 Juin 2023 à 12h00 au samedi 17 juin 2023 à 12h00. Les travaux accomplis durant les hackings days sont présentés devant le jury  
Après la dernière présenta on, le jury délibère et annonce les 3 lauréats. 
Un PV sera rédigé par le jury 
La cérémonie de remise des prix se déroulera le samedi 17 juin 2023 à par r de 14h00 et sera suivie d’une pause-café et de séances photos. 
Les par cipant.e.s autorisent la vérifica on de leurs iden tés les jours de l’hackathon. 
 
Règles de la compé on et droits à l’image 
 

Si le défi fait par e d’un projet déjà en cours de développement avant le HACKATHON, il faudra le préciser aux organisateurs pour que le jury puisse prendre ce e informa on en considéra on lors de son évalua on. Si le jury venait à constater qu’une équipe procède à des actes non acceptables (récupéra on de travaux déjà existants non annoncés, plagiat, support de développeur externe durant le travail, etc.), l’équipe est éliminée. 
Chaque équipe doit désigner un membre en charge des rela ons avec les organisateurs, dénommé le « Référent ». Par défaut, ce e personne est le porteur de défi (le porteur de l’idée). 
 
En par cipant à ce hackathon, les candidats déclarent consen r à ce que l’ENA et ONU Femmes (les organisateurs) puissent procéder à l’enregistrement et à la diffusion de leur image et de leurs propos. A cet effet, les candidats autorisent les organisateurs à fixer, reproduire et communiquer au public les enregistrements effectués dans le cadre du hackathon (photos, enregistrements sonores , vidéos etc.) sans que cela ne leur confère aucune rémunéra on , aucun droit ou avantage quelconque autre que l’éventuelle a ribu on de leur lot.  
Les candidats autorisent les organisateurs à :  

 Reproduire les photos et enregistrements, dans leur intégralité ou par extraits, par tous procédés connus et inconnus à ce jour (notamment par voie graphique, par enregistrement magné que, op que, numérique ou électronique…) et sur tous supports (notamment sur papier ou tout support graphique, sur CD-Rom, DVD-Rom, disques durs, clés USB...), aux fins d’archivage et de communica on au public,  
 Diffuser les photos et enregistrements, en intégralité ou par extraits, par tous procédés de communica on au public connus et inconnus à ce jour (notamment via le réseau hertzien, le câble, le satellite, la télécommunica on et/ou tout procédé de communica on par voie numérique ou électronique) 



Ce droit d’exploita on concédé aux organisateurs pourra être exercé à des fins non commerciales et dans le cadre des ac ons d’informa ons et de communica ons des organisateurs auprès de différents publics, sur tout type de supports connus et inconnus à ce jour, intégralement et par extraits, dans le monde en er, et pour une durée indéterminée. 
Accès au public : 
L’accès au concours est interdit au public. Ne sont autorisés sur les lieux de l’évènement que les personnes suivantes : 

 Par cipants 
 Coachs 
 Membres du jury et du comité d’organisa on 
 Les représentants d’ONU Femmes. 

 
Le Jury  
 

Le jury du concours est composé de 7 membres qualifiés en ma ère de technologie et d’égalité entre femmes et hommes dont un représentant de l’ENA. 
Présenta on des projets 

A l’issue du hackathon, chaque équipe, représentée par son chef d’équipe, dispose de 07 minutes pour présenter son projet devant de jury et ce conformément à un planning prédéfini et partagé à l’avance avec les par cipants. Le jury peut interroger l’équipe pendant 05 minutes pour demander plus d’explica on. 
 

Décision du jury 
 

Le jury évalue les projets soumis par les équipes selon les critères d’évalua on prédéfinis. 
En cas d’égalité, un rage au sort est effectué pour départager les lauréats. 
 

 
Critères d’évalua on 
 

Le jury évalue les projets qui lui sont soumis selon différents critères dont notamment mais non exclusivement :  
 
 Per nence - intérêt et créa vité  
 Originalité - Unique et/ou innovant ? 



 Qualité – Qualité du projet et de la présenta on par l’équipe. 
 Le prototype et l’état d’avancement dans la réalisa on de la maque e 
 Equipe - cohésion, mo va on à con nuer  
 Capacité de diffusion du projet- Effet mul plicateur 

 
La grille d’évalua on dans sa version finale validée par le jury sera partagée avec les par cipants le 16 juin 2023  
Lauréats 
 

Les prix sont a ribués à la fin du concours à 3 lauréats. L’annonce des résultats aura lieu le samedi 17 juin 2023 lors de la cérémonie de remise des prix à par r de 14h30. 
Le jury peut nommer un Coup de cœur. 
Une équipe ne peut recevoir qu’un seul prix a ribué par le jury. 
Les prix sont sous forme de dota ons récompensant les équipes gagnantes. Ils seront par catégorie comme suit : 

 1er prix : 4000 dinars tunisiens 
 Prix 2 : 3000 dinars tunisiens 
 Prix 3 : 2000 dinars tunisiens 

Divers cadeaux seront offerts aux équipes par cipantes pour les remercier de leur implica on. 
Recours 

Aucun recours n’est accepté suite à la désigna on des lauréats par le jury. 
 

Matériel et logis que : Obliga ons des par cipants et garan e et responsabilité 
 

Chaque par cipant devra se présenter le jour du lancement du hackathon. Chaque par cipant devra apporter son propre matériel informa que. Le par cipant est seul responsable de son matériel et logiciels, dont il conserve la garde, et des éventuels dommages qui pourraient survenir sur son matériel et logiciel dans le cadre du hackathon. 
Les par cipants qui souhaitent se reposer sont invités à apporter leurs affaires personnelles. 
 
Une connexion Internet wifi sera disponible durant toute la durée du HACKATHON. 
Seront fournis aux par cipants des rallonges, mul prises, etc. 
La par cipa on est gratuite et inclut les repas et boissons sur site. 



Un coaching en pitching sera assuré pour aider les équipes à bien présenter leurs projets. Des mentors seront sur place et joueront le rôle de facilitateur. 
Les organisateurs seront sur place pour veiller au bon déroulement de l’évènement. Ils déclinent toute responsabilité en cas de vol ou de détériora on de matériel. 
 
L’ENA ne peut pas être tenue pour responsable de tout dommage direct ou indirect issu d’une interrup on, d’un dysfonc onnement d’Internet quel qu’il soit et ce pour quelle que raison que ce soit, ou encore de tout dommage direct ou indirect qui résulterait d’une façon quelconque d’une connexion internet (ex : virus, intrusion de ers dans le système terminal des par cipants etc.) 
Plus par culièrement, l’ENA ne peut pas être tenue responsable d’un quelconque dommage causé aux par cipants, à leurs équipements informa ques et aux données qui y sont stockées, ainsi que des conséquences pouvant impacter leur ac vité personnelle ou professionnelle. Par ailleurs, l’ENA ne peut pas être tenue responsable d’un quelconque dommage issu d’un dysfonc onnement d’Internet pouvant causer des défaillances dans l’administra on, l’équité, l’intégrité ou la ges on du concours. 
Le comité d’organisa on se réserve le droit de : 

 Modifier, reporter, interrompre, prolonger ou annuler l’événement, en cas de force majeure, sans préavis, et sans que leur responsabilité ne soit engagée de ce fait. 
 Exclure de la par cipa on au concours toute personne ayant troublé son déroulement. 

 
Informa on et recommanda ons pour les candidats 
 

Avant les hackings-days, il est fortement conseillé de se rencontrer entre membres d’équipe afin de réaliser un travail préparatoire. N’hésitez pas à travailler sur vos idées, sur des maque es ou tout autre type d’ac vité préparatoire. 
N’hésitez pas à développer votre réseau professionnel durant le hackathon. 
Commencez par donner des rôles à chaque membre de l’équipe et à vous réunir pour faire des points de situa on. 
Esprit du HACKATHON 
 

Il s’agit d’une approche collabora ve, dans un esprit ludique, innovant, responsable et éthique, où chaque par cipant est aussi acteur du bon déroulement global. 
 
 

Propriété intellectuelle 
 

Principe général : 



Les par cipants garan ssent à l’ENA de disposer de l’intégralité des droits de propriété intellectuelle a achés aux résultats développés pendant le hackathon ou être dument autorisé à agir au nom et pour le compte du ou des autres tulaire(s) des droits. Les par cipants garan ssent les organisateurs contre tout recours de ers à cet égard. 
Les résultats générés pendant le hackathon seront la propriété des par es ayant contribué à leurs développements. 
Les développements réalisés lors du hackathon qui se basent sur des ou ls open source restent open source. 
A l’issue du concours, l’exploita on, l’acquisi on ou toute u lisa on quelconque des droits de propriété intellectuelle des gagnants devront être régies par les accords éventuels qui pourront être conclus entre les par cipants gagnants et les poten els partenaires. 
Dans tous les cas, les par cipants acceptent de concéder à l’ENA le droit d’u lisa on gratuite sur les résultats développés pendant le hackathon pour les besoins internes de l’ENA et ou ONU Femmes et pour des buts promo onnels. 
Accès et divulga on de données 
 

Il est formellement interdit d’accéder et d’u liser des données de l’ENA et ONU Femmes ou de collaborateurs et/ou toutes autres données considérées sensibles conservées par l’ENA dans leurs serveurs sans en être autorisés. L’ENA se réserve le droit de poursuivre par toute voie de droits u les, pénaux notamment, toute personne qui contreviendrait à ce e règle. 
 

Accepta on du présent règlement 
 

En par cipant au hackathon de l’ENA, vous adhérez tacitement à ce règlement et vous acceptez les condi ons de son organisa on. Votre inscrip on suppose l’accepta on de ces règles. 
Le règlement peut être modifié à tout moment sous forme d’un ou plusieurs avenants par les organisateurs. 
Tout avenant entrera en vigueur à compter de sa publica on. 
Tout par cipant.e refusant la ou les modifica ons apportées devra cesser de par ciper au concours. 
 
 


